
ВВЕДЕНИЕ 

 В концепции объектно-ориентированного программирования (ООП) 
функциональность приложения определяется набором взаимосвязанных 
задач, каждая их которых становится самостоятельным объектом. В ос-
нове ООП лежит понятие класса.  Предполагается, что читатели имеют 
минимальные навыки программирования в среде Turbo Pascal. Они 
должны знать основные синтаксические элементы, скалярные типы дан-
ных и управляющие структуры языка Pascal. Эти сведения входят 
в программу школьного курса информатики. Пособие помогает перейти 
к программированию в среде Windows с помощью системы программи-
рования Delphi 7.0. 

В структуре пособия можно выделить четыре теоретических темати-
ческих раздела: гл. 1–5 посвящены базовым средствам структурного про-
граммирования; в гл. 6 описаны основные положения объектно-ориен-
тированного программирования; в гл. 7–10 рассмотрены изобразитель-
ные средства языка Delphi, применяемые при обработке данных; в гл. 11–14 
описаны приемы и средства визуального программирования. 

Пособие содержит лабораторный практикум, предназначенный для 
закрепления теоретического материала. Приведены задания и примеры 
выполнения 12 лабораторных работ по изучаемым темам. Кроме того, 
приведено задание на выполнение курсовой работы, методические реко-
мендации по ее выполнению и оформлению пояснительной записки.  

В лабораторном практикуме пособия выдержан принцип преемст-
венности: многие задачи реализуются с помощью альтернативных 
средств инструментальной среды – структурного, объектного и визуаль-
ного программирования. Выполнение работ по тематике структурного 
и объектного программирования осуществляется в консольном режиме. 
Предполагается, что в последующих работах будут созданы оконные ин-
терфейсы для тех же приложений. В пособии такой прием продемонст-
рирован на примере вычисления функционального ряда. 

Материалы, приведенные в пособии, позволяют использовать его при 
изучении дисциплин «Алгоритмические языки и программирование» 
и «Визуальное программирование». Оно несомненно будет полезно всем 
желающим освоить достаточно эффективное и быстро изучаемое средст-
во создания Windows-приложений не только вычислительного характера, 
но и ориентированных на работу с базами данных. 


